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Aspectos Avanzados de Disefio

Introduccidn
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# En el estudio anterior de casos se enfoco en los objetos del dominio
del problema (entre ellos, “Venta”), porque asi se definen los
conceptos y el comportamiento basicos de un sistema.

& Pero un sistema se compone de muchos subsistemas, uno de los
cuales son los objetos del dominio.

# Un sistema ordinario de informacidn ha de conectarse a la interfaz del
usuario y a un mecanismo de almacenamiento persistente.
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Arquitectura clasica de 3 capas [1]
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& Una arquitectura comun de los sistemas de informacion que abarca
una interfaz para el usuario y el almacenamiento persistente de datos
se conoce con el nombre de arquitectura de tres capas:

& Presentacion: ventanas, reportes, etcétera.
& Logica de aplicaciones: tareas y reglas que rigen el proceso.
& Almacenamiento: mecanismo de almacenamiento persistente.
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Arquitectura clasica de 3 capas [2]
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Arquitectura clasica de 3 capas [3]
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# La calidad tan especial de la arquitectura de tres capas consiste en
aislar la légica de la aplicacion y en convertirla en una capa intermedia
bien definida y l6gica del software

& En la capa de presentacion se realiza relativamente poco
procesamiento de la aplicaciéon

# Las ventanas envian a la capa intermedia peticiones de trabajo y éste se
comunica con la capa de almacenamiento del extremo posterior

& Esta arquitectura contrasta con el disefio de dos capas, donde - por
ejemplo - colocamos la I6gica de aplicaciones dentro de las definiciones de
ventana, que leen y escriben directamente en una base de datos; no hay
una capa intermedia que separe la l6gica
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Descomposicion de la capa de logica [1]

# En un disefio orientado a objetos, la capa de la légica de aplicaciones
se divide en otras menos densas.
& La capa de la légica de aplicaciones esta constituida por las siguientes
capas:
& Objetos del dominio: clases que representan los conceptos del dominio;
por ejemplo, una venta.

& Servicios: los objetos servicio de las funciones como la interacciéon de
bases de datos, los reportes, las comunicaciones y la seguridad.
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Descomposicion de la capa de logica [2]
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Descomposicion de la capa de légica [3]

& Entre los motivos por los cuales se recurre a la arquitectura multicapas
se cuentan los siguientes:
= Aislamiento de la bgica de aplicaciones en componentes independientes
susceptibles de reutilizarse después en otros sistemas.

« Distribucion de las capas en varios nodos fisicos de cdmputo y en varios
procesos.

# Esto puede mejorar el desemperio, la coordinacion y el compartir la informacion
en un sistema de cliente-servidor.
& Asignacién de los disefiadores para que construyan determinadas capas;
por ejemplo, un equipo que trabaje exclusivamente en la capa de
presentacion.

Y asi se brinda soporte a los conocimientos especializados en las habilidades de
desarrollo y también a la capacidad de realizar actividades simultaneas en
equipo.

Fundamentos de Ingenieria de SW

Aspectos Avanzados de Disefio
Paquetes de UML [1]

& UML ofrece el mecanismo paquete que permite describir los grupos de
elementos o subsistemas.

& Un paquete es un conjunto de cualquier tipo de elementos de un modelo:
clases, casos de uso, diagramas de colaboracién u otros paquetes (los
anidados).

& Un sistema puede examinarse integramente dentro del ambito de un
solo paquete de alto nivel: el paquete Sistema.

& El paquete define un espacio de un nombre anidado, de modo que los
elementos del mismo nombre pueden duplicarse dentro de varios
paguetes.
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Paquetes de UML [2]

& Un paquete se muestra graficamente como una carpeta con etiquetas.
Los paquetes subordinados se incluyen en su interior.

& El nombre del paquete se encuentra dentro de la etiqueta si el paquete
describe sus elementos; en caso contrario estara en el centro de la
misma carpeta.

Conceptos de dominio
Elementos Ventas
basicos
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Paquetes de UML [3]

& Diagramas de Arquitectura
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Aspectos Avanzados de Disefio
Arquitectura detallada [1]
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Arquitectura detallada [2]

& Las relaciones de dependencia (linea punteada con flecha) indican si
un paguete tiene acoplamiento con otro.

& La ausencia de dependencia del paquete A al B significa que los
componentes de A no tienen referencias a ninguna clase, componente,
interfaz, método o servicio de B.

& Agrupe los elementos en un paquete aplicando la siguiente directriz:

& Agrupe los elementos para ofrecer en un paquete un servicio comun (o
una familia de servicios relacionados), con un nivel relativamente alto de
acoplamiento y colaboracion.

# En cierto nivel de abstraccion, se vera el paquete como muy cohesivo
(tiene responsabilidades estrechamente relacionadas).

# En cambio, habra relativamente bajo acoplamiento y colaboracién entre
los elementos de los paquetes.
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Estratos y particiones

& Podemos caracterizar una arquitectura multicapas como compuesta de
estratos (subcapas) y particiones.
& Los estratos de una arquitectura representan las capas verticales, mientras
que las particiones representan la divisidn horizontal de subsistemas
relativamente paralelos de un estrato.
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Visibilidad entre las clases de paquetes [1]
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& La visibilidad respecto a las clases en varios paquetes suele conformar
el siguiente patrén:

# Acceso a los paquetes del dominio: otros paquetes, generalmente el de
presentacion, tienen acceso a la visibilidad de muchas clases que
representan los conceptos del dominio.

= Acceso a los paquetes de servicios: otros paquetes, generalmente los de
dominio y de presentacion, tienen acceso a la visibilidad ©lo respecto a
una clase o unas cuantas en determinado paquete de servicios (casi
siempre una clase Fachada).

# Acceso a los paquetes de presentacion: ningln otro paquete tendra acceso
directo a la visibilidad de la capa de presentacion. La comunicacion es
indirecta (mediante el patron “Observador”), si es que existe.
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ViSibiV-isibilidaddemuchasclases Clases de paquetes [2]
H B B B E B N|apartir de otros paquetes. EEEEEEEEEEEEEEEESR

N

| =" : AN
_-==""Dominio ! \ S
- \ RN
LY
Venta EspecificaciondeProducto |, Pado
fecha: Fecha descripcion : Texto . |&monto : Enterog
hora: Hora precio: Entero \
&estaTerminada : Booleano| cup : Entero .
A}
Siotal() \
®hacerLineadeProducto( )
*efectuarPago( ) CatalogoDeProductos
'seTermina()
*®especificacion( )
]
Interfaz de BDR Seguridad
FachadaBD Broker Proxy Fachada de Seguridad Usuario
obtener(id): Objeto *AgregarUsuario(Usuari
®guardar(Objeto)
A ” -7
A)
N -
> . s
s | Visibilidad de una o de unas e
cuantas clases en cada paquete |- g
de servicios. iade SW

Aspectos Avanzados de Disefio
Patrones de Diseno: Fachada

= ¢Como deberian los componentes coordinarse con las clases de un paquete de
servicios - por ejemplo, el paquete InterfazdeBasedeDatosRelacional, que
ofrece servicios para realizar transformaciones entre los objetos y los
renglones de las tablas?

# Cuando se define una clase con una interfaz comdn a un grupo de
componentes 0 a un conjunto heterogéneo de interfaces, a esa clase le damos
el nombre de Fachada.

# Los elementos heterogéneos pueden ser las clases de un paquete, un conjunto
de funciones, un esquema o un subsistema local o remoto.
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Aspectos Avanzados de Disefio
Patrones de Disefo: Fachada

# Problema: Se requiere una interfaz comun y unificada para un conjunto
heterogéneo de interfaces, un subsistema por ejemplo. ;Qué hacer?

# Solucion: Definir una clase individual que unifique la interfaz y le asigne la
responsabilidad de colaborar con el subsistema. El patron Fachada a menudo
sirve para suministrar una interfaz publica a un paquete de servicios.

& Por ejemplo, si se dispone de un paquete de InterfazBasededatosRelacional con
muchas clases internas, podemos definir una clase como FachadaBD que ofrezca la
interfaz pablica comdn con los servicios del paquete. Las clases de otros paquetes
envian mensajes Unicamente a una instancia de ella y no se acoplan a otras clases
del paquete.
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Patrones de Disefo: Separacion Modelo-Vista
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& El patron de “Separacion Modelo-Vista” establece que los objetos
modelo (dominio) no deberian conocer directamente los objetos vista
(presentacion) ni estar directamente acoplados a ellos.

# Los métodos de una clase de modelo no deberian contener instrucciones
gue envien mensajes directos a un objeto vista; este tipo de clase no
deberia conocer las interfaces del usuario ni relacionarse con ellas
mediante c6digos.

# Una clase de modelos no tendra visibilidad directa respecto a una clase
vista. Pero se admite la visibilidad indirecta.
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Aspectos Avanzados de Disefio
Patrones de Diseno: Separacion Modelo-Vista
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& Contexto/problema: Conviene desacoplar los objetos dominio
(modelo) y las ventanas (vistas), a fin de brindar soporte a un mayor
reuso de los objetos dominio y reducir al minimo el impacto que los
cambios de la interfaz tienen en ellos. /Qué hacer?

& Solucion: Definir las clases de dominio (modelo) para que no tengan
acoplamiento ni visibilidad directa respecto a las clases ventana (vista)
y para que los datos de la aplicacion y de la funcionalidad se
conserven en las clases de dominio, no en las de ventana.
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Patrones de Disefo: Separacion Modelo-Vista
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Patrones de Diseno: Separacion Modelo-Vista
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# Entre las razones por las cuales se emplea el patron de separacion
Modelo-Vista, podemos citar las siguientes:

& Dar soporte a las definiciones de modelos cohesivos que se centran en los
procesos de dominio més que en las interfaces de computadora.

= Permitir desarrollar independientemente el modelo y las capas de interfaz
para el usuario.

# Reducir al ninimo el impacto que los cambios de requerimientos de la
interfaz tienen en la capa de dominio.

& Permitir conectar facilmente otras vistas a la capa actual de dominio, sin
gue esto la afecte.
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Patrones de Disefo: Separacion Modelo-Vista
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& Entre las razones por las cuales se emplea el patrén de separacion
Modelo-Vista, podemos citar las siguientes:
& Permitir vistas simultaneas y niltiples del mismo objeto modelo; por
ejemplo, la vista de la estadistica de ventas en un diagrama tabular.
& Permitir ejecutar la capa del modelo independiente de la capa de interfaz
para el usuario; por ejemplo, en un sistema de procesamiento de
mensajes o de modo lotes.

& Permitir transportar ficilmente la capa de modelo a otro esquema de
interfaz para el usuario.
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Paquetes
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Paquetes
lllllllllllllllllllllllpaﬁfoldeIVéHfal

& Agrupe los elementos en un paquete aplicando la siguiente directriz:

& Agrupe los elementos para ofrecer en un paquete un servicio comin (o
una familia de servicios relacionados), con un nivel relativamente alto de
acoplamiento y colaboracion.

# En cierto nivel de abstraccion, se vera el paquete como muy cohesivo
(tiene responsabilidades estrechamente relacionadas).

# En cambio, habra relativamente bajo acoplamiento y colaboracién entre
los elementos de los paquetes.
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Paquetes
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Paquetes
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Paquetes
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Paquetes
lllllllllllllllllllllllpaﬁfoldeIVéHfal
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Resumen
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& Arquitectura multi-capas
& Paquetes de software
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Quiz
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¢Qué es una arquitectura de tres 0 méas capas?
¢Qué beneficios ofrece?
¢Qué es un paquete de software?
Describa la relacién entre paquetes y arquitectura multicapa.
¢Cuando se dan dependencias entre paquetes?
¢COmo se generan los paquetes?
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